
発展課題R2：基本課題で実装したレイトレーシングの拡張

• 反射、屈折、影など、追加でレイを飛ばす必要があるような 
シェーディング計算の何かしらのデモ 

• 鏡面反射、全反射を含む正しい屈折、面積がある光源からの影、 
環境マップを使ったライティングなど 

• 基本課題の実装を拡張してGLSL Sandbox上で動作するようにする


